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Objectivos

O objectivo desta ficha é treinar o aluno na utilização da linguagem C#. Para atingir esse
fim, o aluno irá desenvolver pequenos programas em C#.

1 Problemas de cálculo numérico

1. Escreva em C# programa que quando executado coloca a string ”Hello World!”no
écran. Acrescente um comentário ao programa documentando-o e recompile-o.

2. Escreva um novo programa em C# que soma dois números inteiros, previamente
declarados e inicializados respectivamente com 7 e 9, e escreve o resultado da soma.

3. Escreva um programa em C# que leia do teclado uma informação horária válida,
composta por horas, minutos e segundos, e escreva no monitor o tempo total em
segundos.

4. Escreva um programa em C# que, dada uma temperatura em graus Celsius, que é
lida do teclado, a converta para graus Fahrenheit e a escreva no monitor. A fórmula
de conversão é: F = 1.8 ∗ C + 32.

5. Escreva um programa em C# que, dado um tempo em segundos lido do teclado,
escreva no monitor o tempo com o formato hh:mm:ss. Considere que, para fazer a
divisão inteira, existe o operador ’/’ e, para fazer o resto da divisão inteira, existe o
operador %.

6. Dado o valor de um ângulo em graus, converter esse valor para radianos (180o = π
radianos).

7. Dadas as coordenadas polares (ρ, θ) dum ponto num sistema cartesiano a duas di-
mensões, converter e escrever as correspondentes coordenadas cartesianas (x, y) do
referido ponto (x = ρ cos(θ) e y = ρ sin(θ))

8. Escreva um programa em C# para calcular a área (A) e o volume (V) de uma esfera,
sabendo que:

• A = 4 π r2

• V = 4πr3
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onde r identifica o raio da esfera.
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9. Numa empresa, os funcionários são pagos a 2,50 euro à hora. Pretende-se que escreva
um programa em C para, a partir do número de horas de laboração de um empregado
em cada um dos 5 dias da semana e tendo em conta que os descontos para segurança
social e IRS representam 20% do vencimento bruto, calcular o valor a receber pelo
empregado na referida semana.

2


